
Gehe auf:
https://www.flickgame.org

Flickgame - Der Anfang

Du solltest diese Startfläche sehen:

Du kannst Hier Bilder 

malen und diese 
miteinander verbinden

https://www.flickgame.org/


Flickgame - Werkzeuge

Auswahl des 
aktuellen 
Bildes

rückgängig

Bild kopieren

Bild einfügen

Neues Spiel

Pinselgrößen

Fläche mit Farbe 
füllen

Spiel starten

aktuelles Bild 
löschen

Farbpalette auswählen

Farbe zum malen wählen

Wählen, welches Bild 
gezeigt wird, wenn man 
auf die Farbe klickt



Flickgame - Vernetzung 1
Über die 
Bildauswahl, 
kannst du mehr 
Bilder erstellen

Über die Felder neben den Farben, kann eingestellt werden, welches Bild erscheinen soll, 
wenn auf diese Farbe geklickt wird

Tipp: mehrere Farben können auf das gleiche Bild zeigen



Flickgame - Vernetzung 2

Diese Einstellung sorgt für folgende Navigation:
Klick auf hellgrün, braun, dunkelbraun -> Bild 2
Klick auf gelb -> Bild 3



Flickgame - Speichern und Laden

Du solltest immer wieder Speichern und Laden, damit dein Projekt 

nicht verloren geht!

 export: speichern als HTML-​Datei

 import: laden einer HTML-​Datei aus Flickgame

Hinweis:
share funktioniert nur mit einem extra Account (github)... 
hier müsst ihr nichts machen ;)


