RICKGAME - DER ANFANG
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Du solltest diese Startflache sehen:
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https://www.flickgame.org/

RICKGAME - WERKZEVGE
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Farbe zum malen wdhlen

Wéhlen. welches Bild Farbpalette auswdhlen
gezeigt wird, wenn man
auf die Farbe klickt




RICKGAME - VERNETZUNG 1

| www.flickgame.org background:[mnesnar | O (B(7) ()

Uber die =3 e
Bildauswahl, & -
=7
k(_]nnSt du mehr Elgo | www.flickgame.org background :[ mnesrar | O [E[) [
Bilder erstellen ou .
012 O export
= el o
=15 ? help
- . . DEn
“ - - o
o
[ ]
=10 :
o11 '
012 S
013 »
o114 %
=15

016 s Bl ® » . I I W -
- W W -’-> m . e -

[

Uber die Felder neben den Farben, kann eingestellt werden, welches Bild erscheinen soll,
wenn auf diese Farbe geklickt wird

Tipp: mehrere Farben kdnnen auf das gleiche Bild zeigen
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Diese Einstellung sorgt flr folgende Navigation:
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Klick auf hellgrin, braun, dunkelbraun -> Bild 2
Klick auf gelb -> Bild 3
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DU SOLLTEST IMMER WIEDER SPEICHERN UND LADEN, DAMIT DEIN PROJEXT
NICHT VERLOREN GEHT!
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Hinweis:
share funktioniert nur mit einem extra Account (github)...
hier musst ihr nichts machen ;)

/ export: speichern als HTML-Datei
\> import: laden einer HTML-Datei aus Flickgame




